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DA40NG-simulaattorin kayttoohje

Tamaéan ohjeen teko on kesken, mutta kattaa simulaattorin perusoperoinnin.

Tama ohje on tarkoitettu Malmin ilmailukerho ry:n Diamond
DA40ONG-lentosimulaattorille.  Ohjeen  tarkoituksena on kertoa kayttajalle
lentosimulaattorin  kaynnistaminen, yleisimmat saatotoimet, sammuttaminen ja
mahdollisista ongelmatilanteista selviaminen. Ohjeen paivittamisesta vastaa kerhon
simulaattorivastaava ja simutiimi. Simulaattorivastaavan tavoittaa puhelimitse ja

sahkopostilla.

Mikali et ole varma simulaattorin kaytdsta tai kohtaat simulaattoria kaytettaessa
ongelmia joista et itse selvid, ota yhteyttd simulaattorivastaavaan. Ala koske
kytkimiin joiden toimintaa et tieda ja ala myoskaan asenna mitaan ohjelmia

simulaattoriin tai tee muutoksia ohjelmiin tai kayttojarjestelmiin!

Ole myos varovainen kayttaessasi simulaattoria. G1000-paneelissa olevat kytkimet
vaurioituvat helposti jalan osuessa niihin, kun nouset simulaattoriin tai simulaattorista

pois.

Malmin ilmailukerhon simulaattorivastaava 2018
llkka Linnamaki
050 566 5460

simulaattori@mik.fi
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Simulaattorin toimintalogiikka

Simulaattorin nappaimisto ja hiiri sijaitsevat G1000 PFD-nayttdpaneelin alapuolella

vetotasolla.

Kuva 1. Simulaattorin paneeli.

Simulaattorin rautapuolen lohkokaavio on esitetty alla olevassa kuvassa (Kuva 2).
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DA40NG-simulaattorin rautapuolen

g i Rev. 10.3.2018
toimintalogiikka

Videotykit
Prepar3D V4 -tietokone G1000-tietokone
Ohjaimet Nappéimisto ja hiiri

Flight1 Tech G1000 -laite

Kuva 2. Simulaattorin rautapuolen lohkokaavio.

Simulaattorin ohjelmistopuolen lohkokaavio on esitetty alla olevassa kuvassa (Kuva
3).



LUONNOS

rev. 14.4.2018

DA40NG-simulaattorin softapuolen
toimintalogiikka

Prepar3D V4 -tietokone

Lahiverkko

5(18)

Rev. 10.3.2018

G1000-tietokone
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Kuva 3. Simulaattorin softapuolen lohkokaavio.

WideClient
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Simulaattorin kaynnistaminen

Simulaattori kaynnistaminen aloitetaan kytkemalla paavirrat paalle MAIN SWITCH
-katkaisijasta (Kuva 4), joka loytyy simulaattorihuoneen nurkasta rakkikaapista.

G1000-naytaille tulee sininen NO SYNC -kuva.

Kuva 4. MAIN Switch.

Seuraavaksi kaynnistetddan molemmat tietokoneet rakkikaapista |0ytyvasta
kytkinpaneelista  SIMULAATTORI- ja  G1000-painokytkimistd  (Kuva 5).
SIMULAATTORI-kytkin  kaynnistdd Prepar3D-tietokoneen ja  G1000-kytkin
G1000-tietokoneen. Molempia kytkimia painetaan vuorollaan kerran noin puolen
sekunnin  ajan. Kaynnistysjarjestyksellda ei ole valida. Ald  koske
simulaattoritietokoneesta 10ytyviin katkaisijoihin tai vihreaan on/off-katkaisijaan

painokytkimien vieressa.
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SIMULAATTORI

Kuva 5. Tietokoneiden painokytkimet.

Simulaattorin kolme projektoria kaynnistetdaan kaikki yhdella kaukosaatimella siita
Ioytyvasta virtanapista (Kuva 6). Osoita kaukosaatimella keskelld kattoa ja paina
virtanappia noin yhden sekunnin ajan. Tykeista loytyvat status-valot (Kuva 7)
muuttuvat keltaisesta vihredksi ja tykkien tuulettimet kaynnistyvat. Tykin vihrea
status-valo on enemmankin viherkeltainen, joten ole tarkkana kaynnistamisessa.

Tykkien kaynnistymisessa kestaa muutama minuutti, joten odota rauhassa.



LUONNOS rev. 14.4.2018 8(18)

t LASER APERTURE 1

OSsD

Kuva 6. Virtanappain tykin kaukosaatimessa.
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Kuva 7. Tykin status-valo videotykissa.



LUONNOS rev. 14.4.2018 9(18)

Tykkien ja tietokoneiden kaynnistyttya pitaisi kaikilla kolmella seinallda nakya

simulaattorin maisema Kkiitotielta.

Simulaattorin aanet kytketdan paalle rakkikaapin ylaosasta I0ytyvasta vahvistimesta
(Kuva 8). Vahvistin kytketdan paalle vasemmasta alakulmasta. Naytolla pitaa olla
teksti SAT/CABLE sisdantulo, jota saa muutettua vahvistimen paalta
Function-hipaisukytkimestd. Adnenvoimakkuutta saa s&adettyd vahvistimen

ylaosasta.

SAT/CABLE

Kuva 8. Vahvistin.

Alz koske G1000-tietokoneeseen! Odota, ettd G1000-ohjelma kaynnistyy ja
molemmat nadytét muuttuvat mustiksi. Mikali simulaattoripaneelin ELECTRIC
MASTER ja/tai AVIONICS MASTER -kytkin on jaanyt paalle, naytdilla saattaa nakya
G1000 PFD- ja/tai MFD-kuvat.

Simulaattori on nyt kayttdvalmis lennettavaksi! Simulaattori toimii pitkalti kuten

OH-STL muutamia simuloinnista johtuvia poikkeuksia lukuun ottamatta:
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o Laitettaessa ELECTRIC MASTER -kytkin ON-asentoon, MFD:lle ei tule kuvaa
kunnes AVIONICS MASTER -kytkin on laitettu paalle.

e G1000-ohjelma ja simulaattorin lentomalli simuloi tallda hetkella
DA40-lentokonetta bensiinimoottorilla, jonka takia seka
moottorinvalvontamittarit etta varoitusviestit eivat vastaa
DA40NG-lentokonetta.

e Simulaattorissa ei ole STL:n Bendix Kingin KAP140-autopilottia, vaan

G1000:n integroitu Garmin GFC750-autopilotti.

Parkkijarru on oletuksena paalla simulaattorissa, jonka saat pois painamalla
polkimien jarruja tai painamalla nappaimistosta pistettd. Ennen pisteen painamista
nappaimistolta varmista, ettd hiiri on simulaattorimaiseman paalla, jotta

lentosimulaattoriohjelmisto ottaa painalluksen vastaan.
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Yleisimmat saatotoimet

Koska simulaattorissa on jaettu nappaimistd ja hiiri, on tarkeaa, etta simulaattorin
saatoja tehdessa hiiri on viety simulaattorimaiseman paalle. Talloin nappaimiston ja
hiren komennot menevat simulaattori-tietokoneelle. Samoin tehdessa saatoja
G1000-tietokoneelle, hiiren pitdad olla G1000 PFD- tai MFD-naytoilla.
G1000-tietokoneen naytét ovat “alempana” kuin simulaattorin iso maisema.

G1000-naytolta liikuta siis hiirta yldspain saadaksesi sen simulaattorin maisemalle.

Simulaattorissa kaytetyn videotykkien kuvan warp-ohjelmiston takia hiiri ei nay
Prepar3D-simulaattorin valikoissa. Warppauksen saa kytkettyd paalle ja pois
F12-nappaimella simulaattoritietokoneella. Tama kannattaa tehda valikkojen

saatdjen ajaksi. Simulaattorin kaynnistyessa warppaus on oletuksena paalla.

Useat simulaattorin saatétoimet (esim. lentokentan, saan tai ajankohdan
vaihtaminen) tehdaan simulaattorin ylavalikon (Kuva 9) kautta. Ylavalikon saa
nakyviin painamalla Alt-nappainta, jolloin ylavalikko ilmestyy nakyviin vasemmalle
ylakulmaan. Ylavalikosta aukeavat valikot ilmestyvat keskimmaiselle tykille, jolloin
valikkojen alalaidat jaavat useasti piiloon. Valikkoikkunoita voi raahata hiirta
pohjassa pitamalla esimerkiksi vasemmalle seinalle saatotoimenpiteiden

helpottamiseksi.

Scenario Vehicle Navigation World Options Views Analysis Network TYools Help Add-ons

Kuva 9. Simulaattorin ylavalikko.
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Simulaattorin pysayttaminen

Siirra hiiri simulaattori-tietokoneelle. Paina nappaimistosta P-kirjainta pysayttaaksesi

simulaattorin. Jatkaaksesi lentamista paina P-kirjainta uudelleen.

Lennon resetoiminen

Valitse Scenario ja Reset. Lentokone palautuu takaisin Malmin kentalle Kiitotielle.

Lentokentan vaihtaminen

Valitse ylavalikosta Navigation ja Go to Airport. Sy6ta haluamasi lentokentta ja

valitse OK.

Saan vaihtaminen

Valitse ylavalikosta World ja Weather. Muokkaa haluamasi saatila ja paina OK.

Ajankohdan vaihtaminen

Valitse ylavalikosta World ja Time and Season. Valitse haluamasi ajankohta ja paina
OK.

FS-FlightControl

Simulaattorin yleisimmat saatotoimet voidaan tehda myos
FS-FlightControl-lisdohjelmalla. Kyseessa on vastaava opettajan paneeli kuin isoissa
kaupallisissa lentosimulaattoreissa. Ohjelma mahdollistaa paikoittain helpommat ja

nopeammat saatétoimet simulaattorin omiin valikkoihin verrattuna.
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Kuva 10. FS-FlightControl.

FS-FlightControl kaynnistyy automaattisesti taustalle simulaattorin kaynnistyessa.
Voit siirtya ohjelmaan viemalla hiiren simulaattorimaisemalle ja painamalla
Alt+Tab-nappainyhdistelmaa (Alt pohjaan ja Tab-nappainta painamalla). Ohjelman
saat piiloon  samalla nappainyhdistelmalla  tai klikkaamalla  hiirella

simulaattorimaisemaa.

Ohjelman alalaidasta voi vaihtaa eri valikkojen valilla. Esimerkiksi
POSITION-valikosta voit vaihtaa lentokoneen paikkaa ja CONDITIONS-valikosta voit

vaihtaa vallitsevaa saatilaa.

FS-FlightControllin kaytto tabletilla
Télld hetkellé tabletilla tapahtuva ohjelman s&éaté on todella epévakaa. Késkyjen
vélittdmisessé saafttaa olla iso viive ja osa késkyistd ei vélttdméttd mene perille

ollenkaan. Simutiimi selvittaa tata ongelmaa.
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FS-FlightControllin server-ohjelma pydrii simutietokoneessa, johon on mahdollista
yhdistda Android- tai iPad-tablettin ladatulla ilmaisella client-ohjelmalla.
Client-ohjelman voi kuka tahansa asentaa ilmaiseksi omalle tabletilleen etsimalla

ohjelmaa “FS-FlightControl” Applen App Storesta tai Androidin Play Storesta.

Toimintaohjeet FS-FlightControl -ohjelman kayttamiseksi tabletilla:
1. Lataa FS-FlightControl -app tabletille joko Applen App Storesta tai Androidin
Play Storesta.
2. Yhdista tabletti kerhon wifi-verkkoon.
a. Kerhon WiFi-verkon tunnus on M/IK2018 ja salasana on efhfda40ng
Salasana loytyy myds kerhohuoneen isolta pdydalta ja
lennonvalmistelutietokoneen naytolta.
3. Avaa FS-FlightControl ja syota ip-osoitteeksi simukoneen ip: 192.168.1.40
(portti on vakio, 2046).

4. Ohjelma on valmis kaytettavaksi tabletin kautta!
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Simulaattorin sammuttaminen

Ala sammuta simulaattoria koskaan suoraan MAIN SWITCH -katkaisijasta!

Ennen sammuttamista aseta simulaattorin paneelin kytkimet kuten oikeassakin
lentokoneessa lennon  jalkeen. Simulaattori sammutetaan tietokoneiden
painokytkimistd (Kuva 5). Sammuta ensin Prepar3D-tietokone, koska mikali
sammutuksen yhteydessa tulee jonkinlainen virheviesti, ei nappaimisto tai hiiri ole
kaytettavissa, mikali G1000-tietokone  on  sammutettu  ensin. Kun
Prepar3D-tietokoneen Windows on aloittanut sammuttamisen, el
G1000-tietokoneen sammuttaa. Molempia katkaisijoita painetaan vuorollaan noin

puolen sekunnin ajan.

G1000-tietokoneen sammuttua G1000-nayttolaitteille muodostuu sininen NO SYNC
-kuva. Simulaattori-tietokoneen sammuttua sen tuulettimet lakkaavat pydrimasta.
Kun molemmat tietokoneet ovat sammuneet, voit painaa MAIN SWITCH-kytkimesta

(Kuva 4). Vahvistinta ei tarvitse sammuttaa erikseen.

Sammuta tykit kaukosaatimelld samasta napista (Kuva 6). Kaikki tykit vaativat kaksi
painallusta kaukosaatimesta. Osoittamalla keskelle ylos kattoa, jokainen tykki
yleensa vastaanottaa kaukosaatimen signaalin. Ensimmaisella painalluksella tykin
kuvalle muodostuu vahvistusviesti, joka pyytda painamaan toisen Kkerran
sammuttaaksesi tykin. Toisen painalluksen pitda tapahtua muutaman sekunnin
sisalla, muuten vahvistusviesti poistuu ja ensimmainen painallus pitaa painaa
uudelleen. Tykkien aloitettua sammutus tykin kuva haviaa, tuulettimet jaavat
pyorimaan hetkeksi jaadytysta varten ja tykkien status-valot (Kuva 7) muuttuvat
vilkkuvan keltaiseksi. Tykkien paavirtaa ei sammuteta koskaan, vaan ne ovat aina
kytkettyna verkkovirtaan. Tykkien jaahdyttya muutaman minuutin, tykkien

status-valot jaavat palamaan keltaisena.

Varmista ennen lahtoasi, etta MAIN SWITCH-kytkin ja tykit ovat pois paalta!
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Ongelmatilanteet

Tassa kappaleessa on esitetty yleisimmat esiintyvat ongelmatilanteet simulaattorin
kaytossa ja niista selviaminen. Mikali kohtaat ongelmatilanteita, jotka eivat ratkea
nailla ohijeilla, voit koittaa simulaattoritietokoneiden uudelleenkaynnistamista. Muissa

tilanteissa ota yhteytta simulaattorivastaavaan!

G1000:n PFD ja MFD ei reagoi simulaattoriin

Mikali  simulaattori reagoi tehovipuun ja ohjaimiin  normaalisti, mutta
G1000-nayttolaitteet eivat reagoi simulaattorin liikkeisiin, ei G1000-tietokoneella
oleva G1000-ohjelma ole yhdistanyt Prepar3D-tietokoneeseen. Siirrd hiiri
G1000-tietokoneen naytoille ja siirry ALT+TAB-nappainkomennolla (Kuva 11,
ALT-nappain pohjassa ja TAB-nappaimella painelemalla) G1000-ohjelmaan (Kuva
12, punainen lentokonesymboli). Valitse ohjelman oikeasta laidasta Connect (Kuva
13).

CapsLock

Kuva 11. Alt + Tab -nappainyhdistelma.



LUONNOS rev. 14.4.2018 17(18)

HEHHEE

B o

|i - |Il|\ﬁ|"|l §||I|[H]'" Ml HIiIII[HI i IIIFHUIHJIIFHI [
i «m”uﬂwmn uru\uwvnﬂummuiJnwmulnmr’mmrMmnmlnwmnwuw;.J

il
Kuva 12. G1000 Student Simulator -ohjelma.
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Kuva 13. G1000-ohjelman yhdistdminen.

Mikali yhdistaminen ei onnistu, kaynnista tarvittaessa molemmat tietokoneet

uudelleen kuvan 4 painokytkimista.
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Laipat eivat liikut

Lentomallissa on mallinnettu laippojen rikkoutumismahdollisuus. Laipat rikkoutuvat ja
jaavat jumiin jos lentokoneella lennetaan sallitun laippanopeuden ylapuolella.

Resetoi lento nollataksesi vian.

Lentokoneen moottori ei ole kaynnissa

Vie hiiri simulaattorimaiseman paalle ja paina Citrl+E tai resetoi lento

Scenario-pudotusvalikon alta Reset-valinnalla.



